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Introducao

O curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo (BCC) da Faculdade de
Filosofia, Ciéncias e Letras de Ribeirdo Preto (FFCLRP) da Universidade de Sao Paulo
(USP) tem como objetivo formar profissionais com sélidos conhecimentos tedricos e
praticos nas principais areas da Computacgéo, qualificando-os para atuar em diferentes
vertentes de atividades que exijam o uso de recursos e tecnologias computacionais. Para
viabilizar esta formacdao, o curso oferece um elenco de disciplinas de embasamento l6gico
e matematico, solida formagédo em fundamentos, métodos e tecnologias de computacao,
seguindo as Diretrizes Curriculares para Cursos de Computacdo estabelecidas pela
Camara de Educacdo Superior do Conselho Nacional de Educagdo do Ministério da
Educacao (MEC), estando também em conformidade com o Curriculo de Referéncia para
Ciéncia da Computacdo proposto pela Sociedade Brasileira de Computacdo (SBC).
Espera-se do egresso que possua conhecimento necessario para projetar, desenvolver e
gerenciar sistemas computacionais. A capacidade de transcender a Ciéncia da
Computacéo, assimilando e compreendendo as suas areas de atuacao, tanto em termos
tedricos como em termos praticos e tecnologicos também é essencial para este
profissional, assim como a atitude critica e ética diante das demandas sociais.

A FFCLRP possui solida tradicdo em Ciéncias Exatas, Humanas e Bioldgicas,
possuindo dez cursos de graduacdo e oito programas de poés-graduagcdo. Em Ciéncias
Exatas, séo oferecidos cursos de graduacédo e pos-graduacao nas areas de Computacao,
Matematica, Fisica e Quimica, estando as duas primeiras sob responsabilidade do
Departamento de Computacao e Matematica (DCM), o qual, em sua misséo, propde-se a
um esfor¢o continuo para com a sociedade, no sentido de desenvolver iniciativas de
ensino, pesquisa e extensao relacionadas com Computacao e Matematica. No contexto do
presente curso, se inserem outros departamentos da FFCLRP e também outras Unidades
do campus de Ribeirdo Preto, a saber, a Faculdade de Medicina de Ribeiréo Preto (FMRP)
e a Faculdade de Economia e Administracdo de Ribeirdo Preto (FEARP), que contribuem
com os conhecimentos complementares em areas de aplicacao da Computacao.

Missao

A missdo do curso BCC é formar profissionais capazes de contribuir no
enfrentamento dos desafios que a Ciéncia da Computacao impde com sua complexidade
e diversidade de aplicacdes.



Objetivos

O curso BCC tem por objetivo propiciar atividades académicas de ensino, pesquisa
e extensdo nas areas cientificas que tratam dos fundamentos computacionais e das
tecnologias para armazenamento, transmissdo, recuperacdo e uso otimizado da
informacé&o, visando formar profissionais com sélido embasamento conceitual, capazes de
desenvolver sistemas computacionais complexos para resolucéo rapida de problemas e
tomada de decisoes.

Diretrizes

O curso procura atender aos seguintes delineamentos basicos:

. Conter forte componente conceitual e de Ciéncia da Computacdo que
fundamentam a teoria e a pratica profissional, para permitir a atividade criativa
e independéncia de pensamento, em contraposicdo ao predominio do
treinamento técnico- profissional;

« Prover aos alunos instrumentos fundamentais de conhecimento e habilidade
relacionados com seu campo de atuacgéo, transcendendo os conhecimentos
fundamentais em Ciéncia da Computagéo para as suas areas de aplicacoes;

. Formar profissionais que possuam flexibilidade de pensamento e atuagéo, de
modo a permitir adaptagéo a diferentes perfis de formacéo, de aptidao e de
interesse de carreira profissional, assim como o0s principios éticos que
norteiam as suas atividades.

Campos de Atuacéo

No BCC as competéncias e habilidades desenvolvidas pelos egressos os habilitam
a atuar nas atividades consagradas para um profissional de Ciéncia da Computacéo, a
saber, em instituicbes de natureza publica ou privada, de diferentes ramos de atividade,
desempenhando tarefas relacionadas as diversas tecnologias computacionais, criando
solucdes para desenvolvimento, implementacdo e gestdo de sistemas computacionais,
desempenhando as fungbes de analista de sistemas, projetista de software, analista de
suporte de sistemas, consultor de Tecnologia da Informacé&o (TI), em cargos de chefia
intermediaria e superior. Esses profissionais atuam em instituicdes que realizam atividades
de desenvolvimento, consultoria e gestéo de sistemas computacionais. Considerando-se o
contexto de forte atuagdo cientifica provido pela USP, juntamente com a formacao
oferecida em atividades extracurriculares, 0 egresso estard também preparado para atuar
no ambiente de pesquisa. Além destas &reas, as disciplinas optativas oferecidas trazem
conhecimentos adicionais que os capacitam a atuar em areas de aplicages especificas.
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Perfil e Competéncias do Egresso

O Curriculo de Referéncia da SBC para cursos de Graduacdo em Bacharelado em

Ciéncia da Computacéo estabelece:

“Os cursos que tém a computacdo como atividade-fim devem preparar
profissionais capacitados a contribuir para a evolucdo do conhecimento do
ponto de vista cientifico e tecnologico, e utilizar esse conhecimento na
avaliacdo, especificacdo e desenvolvimento de ferramentas, métodos e
sistemas computacionais. As atividades desses profissionais englobam: (a) a
investigacdo e desenvolvimento de conhecimento tedrico na area de
computacdo; (b) a anélise e modelagem de problemas do ponto de vista
computacional; e (c) o projeto e implementacdo de sistemas de computacgéo.”

De acordo com esta referéncia, e também em conformidade com as Diretrizes

Curriculares do MEC para cursos de graduacéo na area de Computagao, o egresso desta

proposta de BCC devera possuir:

Dominio de conceitos matematicos e de fisica basica como suporte a outras
disciplinas e a formacéo cientifica como um todo, conceitos de areas como a
estatistica, calculo numérico, e do projeto e implementagdo de sistemas
computacionais;

Capacidade de identificar problemas e analisar, projetar e implementar solugées
tecnologicamente viaveis na area de Ciéncia da Computagéo, de acordo com 0s
padrbes da ética profissional e as hormas nacionais e internacionais;
Capacidade de adquirir, continuamente, informacdes relevantes a Ciéncia da
Computacédo, de modo a garantir a atualizag&o profissional, através da utilizacdo
de recursos de aprendizagem e da analise critica de comunicagdes cientificas;
Capacidade de relacionar-se adequadamente com membros de
equipes multiprofissionais, comunicando-se com clareza, de forma a estabelecer
um dialogo entre as &reas da computacdo e suas tecnologias e as areas de
aplicacdo especialmente as de saude, negdcios e fisica médica,

Capacidade de adquirir e utilizar corretamente o conhecimento de conceitos de
linguagens de programagédo, paradigmas existentes e técnicas de compilacéo,
dos modelos formais de algoritmo, computabilidade e dos estudos de
complexidade e de func¢des computdveis, com consciéncia das limitagBes
inerentes;

Dominio de regras basicas da ética profissional da area de computacédo tanto em
corporagcbes, bem como em ambientes académicos, incluindo nog¢bes de
empreendedorismo, desenvolvimento de trabalhos em equipe com um forte
entrosamento entre os integrantes e um relacionamento ético em todos os



aspectos do desenvolvimento, implementacdo e gerenciamento dos sistemas,
desenvolvimento da capacidade empreendedora na area de computacao, com
énfase nas areas de aplicacéo.

O egresso do BCC devera apresentar um conjunto de competéncias e habilidades
especificas:

¢ Raciocinio légico e matematico e compreensao de problemas de fisica basica;

¢ Dominio de teorias matematicas e conceitos estatisticos basicos;

¢ Dominio de fundamentos de programacéao e estruturas de dados;

e Compreensdao dos fundamentos basicos de hardware;

e Conhecimentos de paradigmas de programacdo e técnicas avancadas de
programacé&o;

¢ Dominio de técnicas e metodologias de desenvolvimento de software;

e Capacidade de desenvolvimento de software basico e protocolos de
comunicagao;

e Dominio dos fundamentos de computagéo e informatica;

e Capacidade de aplicacdo da computacdo em diversas areas do conhecimento
e principios éticos envolvidos.

Na secédo Desenvolvimento das Habilidades e Competéncias, descrevem-se 0s
diferentes conjuntos de disciplinas pertencentes a estrutura curricular do curso que estao
relacionadas a cada uma destas habilidades e competéncias.

Estrutura Curricular

A estrutura do curso baseia-se em eixos formativos compostos pelas disciplinas
obrigatérias e optativas eletivas. O conteldo baseia-se no Curriculo de Referéncia da SBC
para cursos da area de Computacao.

Os eixos formativos, com as respectivas quantidades de horas séo:

. Matemética e Fisica (690 h)

« Fundamentos de Computacéo (1020 h)

« Tecnologias de Computacao (1230 h)

« Formacédo Humanistica e Profissional (540 h)

« Formacdo Complementar (300 h — disciplinas optativas)

A distribuic@o temporal das disciplinas na matriz curricular € apresentada na Tabela
1. As disciplinas pertencentes a cada eixo sdo mostradas em células coloridas: Matematica
e Fisica em amarelo, Fundamentos da Computac@o em azul, Tecnologias de Computacao

em lilas, Formacgéao Social e Profissional em salméo e Formacao Complementar em verde.



Os eixos de Matematica e Fisica e Fundamentos de Computacdo concentram-se nos

primeiros semestres, seguindo-se as disciplinas de Tecnologia de Computacdo e de

Formacédo Aplicada, que se concentram na segunda metade do curso. As disciplinas de

Formacédo Social e Profissional estdo distribuidas ao longo da matriz curricular. O dltimo

semestre do curso € reservado ao desenvolvimento de um projeto de graduacao, o qual

poderd ser realizado por meio de um estagio em empresa ou um trabalho de conclusao de

curso, ambos sob a supervisdo de um docente do curso.

Bacharelado em Ciéncia da Computacéo

Tabela 1. Matriz curricular mostrando as disciplinas e sua sequéncia ideal no curso de

Elementos de Vetores, Informacdo
12 (s Matrizes e Matematica Introdugdo a Introdugdo a Profissional em
Matematica . . ~ o . At
sem Basica Geometria Discreta Computagdo | Légica Digital Ciéncia
Analitica Computagdo
alcul P Lin n o s rganizaca
22 . Calu ° Algebra Linear guagens e Introdugdo a ORI E
Diferencial e e Aplicacdes Paradigmas de Computacio Il Computadores
sem Integral | plicac Programacdo putac Digitais
alcul Algoritm
3¢ . Caleu 9 L - Calculo goritmos e Bases de
Diferencial e Fisica Basica | Numérico Estrutura de Dados |
sem Integral Il Dados |
Introdugdo a Algoritmos e : s A
42 ‘,g . - : Engenharia Bases de Inteligéncia
Probabilidade e | Fisica Basica Il Estruturas de de Software Dados Il Artificial
sem Estatistica | Dados Il
Introdugdo a UEICE Andlise e
5¢ ue Computagio e Sistemas . Computadores Optativa
Probabilidade e Linguagens Operacionais Projeto de e Sociedade Eletiva |
sem Estatistica Il g g. P Software
Formais
62 Arquitetura de . Redes de Computagdo Metodologia Optativa Optativa
Compiladores o T . .
sem | Computadores Computadores Grafica Cientifica Eletiva Il Eletiva Ill
72 Inter’ag.;ao Introdugdo ao Sistemas Processamento Empreende- Optativa Optativa
Usuario- RIS IR, Distribuidos de Imagens dorismo Eletiva IV Livre
sem Computador Web g
82
Projeto de Graduagdo
sem

Visando permitir

flexibilidade na escolha do aluno

para sua formagéo

complementar, sdo oferecidas disciplinas optativas eletivas, dentre as quais o aluno devera

cursar um total minimo de 16 créditos aula, além de 4 créditos aula em optativas livres. A

relacdo de disciplinas optativas eletivas é apresentada na Tabela 2.




Tabela 2. Disciplinas optativas eletivas.

Sinais e Sistemas

Redes Neurais Artificiais

Algoritmos Avancados de Grafos
Reconhecimento de Padrées em Imagens
Aprendizado de Maquina

Fundamentos de Ciéncia dos Dados
Topicos em Sistemas Computacionais
Fundamentos de Processamento Textual
Célculo Diferencial e Integral Ill

Topicos de Algebra Aplicada

Andlise Matematica

Processos Estocasticos

Sistemas de Apoio a Tomada de Deciséo
Pesquisa Operacional |

Gestéo da Inovagéo

Administracdo de Operacoes |
Fundamentos de Contabilidade Gerencial
Matemética Financeira

Mercados e Instrumentos Financeiros |
Contabilidade Empresarial

Contabilidade de Custos

Introducdo & Economia

Teoria Microecondmica |

Introducdo & Macroeconomia
Econometria |

Teoria da Administracéo

Financas |

Introducdo a Neurociéncia Computacional
Eletronica

Ondas, Fluidos e Termodinamica
Introducdo a Instrumentac¢édo Biomédica
Eletromagnetismo

Fisica Estatistica

Fisica Matematica |

Imagens por Ressonancia Magnética em Biomedicina
Ultrassom em Biomedicina

Fundamentos de Informatica em e-Saude
Fundamentos de Inf. em Bioinformética e Medicina Genémica
Fundamentos de Informatica em Biomecéanica
Tecnologias da Informagéo em Salde
Geoepidemiologia




A carga horaria total do curso € de 3780 horas, correspondentes a 154 créditos
aula e 49 créditos trabalho, dos quais, as disciplinas optativas eletivas somam 16 créditos
aula, além de 4 créditos em optativas livres. As disciplinas eletivas sdo elencadas para
escolha do aluno, permitindo formacdo aprofundada em algumas areas da Computacao,
assim como a aquisi¢cao de conhecimento em areas de aplicacéo, tais como administracao,
fisica e saude. Os alunos serdo estimulados a cursar uma quantidade maior de créditos de
disciplinas optativas além do minimo exigido, de acordo com a sua aptidao e interesse. Além
do conjunto de disciplinas optativas oferecidas pelo DCM, algumas das disciplinas optativas
séo de responsabilidade do Departamento de Fisica (DF) da FFCLRP, outras da FMRP e
outras da FEARP. Para as disciplinas do DF e da FEARP séo disponibilizadas em cada turma
3 vagas para alunos do BCC e para as disciplinas da FMRP n&o ha limite de vagas.

A formacdo complementar e o desenvolvimento pessoal sdo estimulados e
incentivados, de forma que o aluno possa se dedicar a atividades que auxiliem na
integralizacdo de conhecimento e no convivio social e profissional. Estas atividades sé&o
constantes e diversificadas, tais como iniciagéo cientifica, atividades de cultura e extensao,
monitorias, servicos a comunidade, participagdo em colegiados e agremiagfes, dentre
outras. As Atividades Académicas Complementares (AAC) sdo computadas no histérico do
aluno, na forma de créditos trabalho, sendo que o aluno deverad cumprir um total minimo
de 180 horas ao longo do curso. Na secéo Atividades Académicas Complementares é
apresentada uma tabela com a relagédo de atividades relacionadas a ensino, pesquisa e
extensao que podem ser computadas como créditos no histérico do aluno.

Com relagcdo a formacgéo cientifica, o estudante € estimulado a desenvolver
atividades de iniciagéo cientifica nas diferentes linhas de pesquisa dos docentes do curso,
em convivio com estudantes de pos-graduacdo e contando com toda a infraestrutura, a
bagagem e a tradicdo de pesquisa inerentes a propria USP. Como estimulo ao
desenvolvimento de atividades de pesquisa, o estudante podera obter bolsas solicitadas
pelos docentes orientadores as agéncias de fomento, bem como bolsas oferecidas pela
propria USP. O ambiente de pesquisa na FFCLRP e a valorizagéo da atividade cientifica
desenvolvida pelo estudante tém contribuido para a formacdo de um profissional mais
critico e predisposto a renovacgdo continuada do conhecimento, que podera atuar tanto na
area académica como na area aplicada.

Desenvolvimento das Habilidades e Competéncias

As diferentes competéncias e habilidades esperadas dos egressos serdo
desenvolvidas por meio da aquisicdo de conhecimento tedrico e da realizacdo de
atividades praticas previstas em diferentes conjuntos de disciplinas.

O raciocinio l6gico e mateméatico e compreensao de problemas de fisica bésica sera
desenvolvido por meio das seguintes disciplinas:

e Elementos de Matematica Basica



e Célculo Diferencial e Integral |
e Célculo Diferencial e Integral Il
¢ Introducdo a Logica Digital
Fisica |

Fisica Il

O dominio de teorias matematicas e estatisticas basicas sera desenvolvido por
meio das seguintes disciplinas:
e Matemaética Discreta
e Vetores, Matrizes e Geometria Analitica
e Algebra Linear e Aplicacbes
e Calculo Numérico
¢ Introducéo a Probabilidade e Estatistica |
¢ Introducéo a Probabilidade e Estatistica Il
O dominio de fundamentos de programacdo e estruturas de dados sera
desenvolvido por meio das seguintes disciplinas:
e Introducédo a Computacéo |
¢ Introducédo a Computacéo Il
e Algoritmos e Estrutura de Dados |
e Algoritmos e Estrutura de Dados Il
A compreensao dos fundamentos basicos de hardware serd desenvolvida por meio
das seguintes disciplinas:
¢ Introducéo a Logica Digital
¢ Organizagdo de Computadores Digitais
e Arquitetura de Computadores
Os conhecimentos de paradigmas de programacgdo e técnicas avangadas de
programacéo serdo adquiridos por meio das seguintes disciplinas:
e Linguagens e Paradigmas de Programacéao
e Algoritmos e Estruturas de Dados Il
¢ Inteligéncia Atrtificial
e Sistemas Operacionais
O dominio de técnicas e metodologias de desenvolvimento de software sera
desenvolvido por meio das seguintes disciplinas:
e Linguagens e Paradigmas de Programacao
e Bases de Dados |
o Engenharia de Software
¢ Analise e Projeto de Software
e Interacdo Usuario-Computador
e Introducéo ao Desenvolvimento Web
e Sistemas Distribuidos



A capacidade de desenvolvimento de software basico e protocolos de comunicacéo
sera desenvolvida por meio das seguintes disciplinas:
e Teoria da Computacdo e Linguagens Formais
e Sistemas Operacionais
e Compiladores
¢ Redes de Computadores
O dominio dos fundamentos de computacéo e informética serd desenvolvido por
meio das seguintes disciplinas:
¢ Inteligéncia Atrtificial
¢ Engenharia de Software
e Bases de Dados |
e Bases de Dados Il
e Sistemas Operacionais
e Arquitetura de Computadores
¢ Redes de Computadores
e Computacéo Grafica
e Processamento de Imagens
e Sistemas Distribuidos
A capacidade de aplicagdo da computagéo em diversas areas do conhecimento e
principios éticos envolvidos sera desenvolvida por meio das seguintes disciplinas:
¢ Informacé&o Profissional em Ciéncia Computacao
e Computador e Sociedade
¢ Metodologia Cientifica
e Empreendedorismo
O dominio de conhecimentos especificos de diferentes areas de aplicagdo sera
desenvolvido por meio das seguintes disciplinas:
¢ Conjuntos de disciplinas eletivas
¢ Metodologia Cientifica
e Projeto de Graduacgéo

Critérios de Avaliacao

As avaliagOes referentes as diversas disciplinas pertencentes a grade curricular do
curso baseiam-se em provas teodricas, provas praticas, realizagdo de trabalhos praticos,
apresentacdo de seminarios e desenvolvimento de projetos. Os critérios de avaliagdo séo
especificos de cada disciplina, sendo estabelecidos pelos respectivos docentes
responsaveis.
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Projeto de Graduacéao

A estrutura pedagogica do curso contempla a realizacdo de um projeto de
graduacdo que consiste em um trabalho mais elaborado a ser desenvolvido pelo aluno no
altimo ano do curso, envolvendo diferentes competéncias adquiridas, e sob a supervisao
de um docente, por meio da disciplina obrigatéria Projeto de Graduacdo. Este projeto
poderd consistir, por escolha do aluno, de: 1) trabalho de concluséo de curso (TCC), de
natureza mais académica, cujo objetivo € desenvolver e verificar as habilidades cognitivas
produzidas ao longo do curso; 2) estagio profissional, de carater mais pratico e aplicado,
gue tem como objetivo desenvolver competéncias inerentes a atividade profissional, num
processo de contextualizacdo curricular. Em ambos os casos, 0 projeto sera avaliado por
uma banca. O regulamento detalhado, especificado pela comissédo coordenadora do curso
é disponibilizado para os discentes.

Atividades Académicas Complementares (AAC)

Atividades académicas complementares desenvolvidas pelo discente ao longo do
curso poderao constar como carga horaria na forma de créditos trabalho (1 crédito trabalho
corresponde a 30 horas) no seu histérico escolar, sendo que o aluno devera cumprir um
minimo de 180 horas (6 créditos trabalho). A Tabela 3 apresenta a relagéo de atividades
relacionadas a ensino, pesquisa e extensao universitaria que poderao ser utilizadas para
o cobmputo de AAC.

Tabela 3. Atividades Académicas Complementares do curso BCC

ATIVIDADES DE GRADUAGAO (AACG):

Atividades esportivas realizadas no &mbito da Universidade

Bolsas em projetos de modalidade de ensino

Premiacdes académicas na graduacéo

Disciplinas ou estagios académicos realizados no exterior — intercambio

Estagios nédo obrigatérios (carga horaria minima = 60 horas / semestre)

Monitoria em cursos de graduacéo

Participagcdo na organizacdo de eventos de graduacdo

Participagdo em programas de atividades extramuros relacionadas a pratica profissional do curso

Participagdo na Comissédo da Semana de Recepcédo aos Calouros
ATIVIDADES DE CULTURA E EXTENSAO UNIVERSITARIA (AACCE):

Participagdo em cursos extracurriculares

Participacdo em empresas juniores

Participacdo em programa de extensao de servicos a comunidade

Participacdo em edi¢cdo do Projeto Rondon

Recebimento de bolsas em projetos de modalidade cultura e extenséo
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Premiacdes em concursos

Participagdo em semanas académicas

Representacao discente em colegiados (titular ou suplente) e entidades estudantis (diretoria)
ATIVIDADES DE PESQUISA (AACPqQ):

Realizacéo de iniciagdo cientifica

Participagdo em conferéncias cientificas sem apresentacéo de trabalho

Participagdo em conferéncias cientificas com apresentagdo de trabalho

Recebimento de bolsas em projetos de modalidade de pesquisa

Recebimento de premiagdes cientificas

Participacdo na autoria de artigos cientificos (completo) e nos registros de patentes

O regulamento detalhado, especificado pela comissédo coordenadora do curso é
disponibilizado para os discentes.

Infraestrutura Disponivel

Os recursos para o desenvolvimento do curso encontram-se disponiveis no campus
da USP de Ribeirdo Preto, nos seguintes locais: Dependéncias da FFCLRP, em especial
do Departamento de Computacdo e Mateméatica, Departamento de Fisica da FFCLRP,
centro didatico da FMRP e centro didatico da FEARP.

O centro didatico da FFCLRP ocupa uma area de 1.754 m2, contendo 9 salas de
aula equipadas com: TV, Video, CPU, retroprojetor e ar-condicionado, aparelho multimidia
e projetor de slides. Os anfiteatros Lucien Lison e André Jacquemin possuem capacidade
para 130 e 90 pessoas respectivamente e estdo equipados com projetor multimidia, video,
CPU e ar-condicionado.

Na éarea atual dedicada as aulas tedricas e praticas das ciéncias exatas da
Faculdade, usualmente chamada de “Blocos das Exatas”, atende-se aos cursos de
graduacédo e pos-graduacdo em ciéncias exatas. Nestes blocos existem instalacdes para
96 laboratdrios de pesquisa e ensino, oficina mecanica e eletrdnica, centro de vivéncia e
cantina, além de um bloco didatico das exatas com salas de aula.

O bloco didatico das exatas ocupa uma area de 800 m? e possui 12 salas de aula
equipadas com rack com CPU, mouse, teclado, retroprojetor e tela de projecdo. O
anfiteatro das exatas possui capacidade para 90 pessoas e € equipado com um rack com
CPU, teclado, mouse, retroprojetor, mesa de som, microfones, aparelho de DVD, video
cassete, projetor multimidia, tela de projecéo e ar-condicionado.

Estdo disponiveis também facilidades computacionais (contamos com duas salas
instaladas com 40 microcomputadores cada) tanto para as disciplinas diretamente
relacionadas a computacdo, como para aquelas que a utilizam como suporte. Além disso,
também existem salas de informética e salas de estudos na Biblioteca.
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A Biblioteca Central do Campus da USP de Ribeirdo Preto tem uma area de 4.243
m? e abriga os acervos das Unidades da USP instaladas em Ribeirdo Preto. Ao todo sdo
22 cursos de graduacao e 34 de pés-graduacédo, perfazendo cerca de 11 mil usuérios
diretos a se beneficiarem desse acervo. E a Unica das 39 bibliotecas existentes na USP a
exceder o carater de biblioteca de Unidade e contemplar diferentes areas de pesquisas e
ensino. A BCRP conseguiu assinar até 2002, 1.185 periédicos internacionais e mantém um
acervo de mais de 88.000 livros. Em relacédo aos acervos de livros de graduacdo, estes
estdo sendo atualizados periodicamente pela USP (verbas do SIBIUSP).

Infraestrutura Especifica

As instalacbes do DCM sao recentes, datando de 2011. Os principais itens
especificos disponiveis para o curso BCC séo:

e Salas de aulas do Departamento de Computacdo e Matemética.

¢ Anfiteatro do Departamento de Computacdo e Matematica.

e Laboratérios de computagdo para as disciplinas de computacao bésica e
tecnoldgica, consistindo em 2 laboratérios com bancadas e 40 computadores a
disposicéo dos alunos.

e Laboratdrio de Computacéo Aplicada a Informacédo Biomédica - CAIB.

e Laboratério de Computacdo em Sinais e Imagens Médicas - CSIM.

e Laboratorio de Informatica em Saude - LIS.

e Laboratério de Sistemas Computacionais Complexos - LSCC.

e Laboratério de Sistemas e Servigos Biomédicos.

e Laboratério de Processamento de Informagéo Biologica — LabPIB
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